


Mon-Projet Fichier_1.py

1.Je crée le projet
2.J’écris un premier script 

Une histoire vrai
Jour 1



Mon-Projet Fichier_1_V2.py

On continue le Projet
Jour 2

Fichier_2.sh

1.On modifie le premier script
2.On écrit un deuxième script 



Mon-Projet Fichier_1_V2.py

On continu le Projet
Jour 3

Fichier_2_V4.sh

README.md

1.Je documente le projet
2.Je modifie le deuxième script 



Fichier_2_V4.sh

Mon-Projet Fichier_1_V2.py

On continu le Projet
Jour 4

README.md

Oh non, des bugs. Mais
d’où viennent-ils ?



GIT permet de versionner son projet.

Version 1 Version 2 Version 3

Je ne sais pas d’où vient le
bug. Je vais devoir tout
vérifier. La prochaine fois,
j’utiliserai GIT.



Commit 1 Commit 2 Commit 3

Dans git: 1 version = 1 commit

GIT permet de versionner son projet.

Je ne sais pas d’où vient le
bug. Je vais devoir tout
vérifier. La prochaine fois,
j’utiliserai GIT.



Commit 1 Commit 2 Commit 3

Dans git: 1 version = 1 commit

GIT permet de versionner son projet.

Avec GIT, je pourrais
facilement revenir en
arrière et identifier quand
le bug a été introduit.



Git en local



j’installe GIT
je crée un dossier
j’initialise mon
projet git
ça crée le dossier
.git qui stocke tous
mes commits.

Pour commencer :
Configuration de Git

Git init



Avant de continuer,
il faut que je
configure mon
email et mon nom
afin qu’on puisse
identifier mes
commits.

Astuce : utilisez le flag --global
pour que cela s’applique partout
sur votre ordinateur.

Oh look an easter eggConfiguration de Git



Mon-Projet Ficher_1.py Allez, c’est reparti
avec de bonnes bases.
Je crée et modifie mes
fichiers.

ON REPREND AVEC GIT



Je reviens ensuite
sur mon terminal
et je prépare mon
fichier à être
commit.

Les Commits 

git status git add <fichiers>



Je peut ensuite le
commit avec un
message

Un message est obligatoire pour un commit.
Si vous ne le précisez pas avec -m, alors Git
ouvrira un éditeur pour que vous le fassiez.

Les Commits 

git commit



Je peut ensuite le
commit avec un
message

Un message est obligatoire pour un commit.
Si vous ne le précisez pas avec -m, alors Git
ouvrira un éditeur pour que vous le fassiez.

Il est fortement conseillé d’utiliser un
préfixe comme fix, chore, feat ou docs pour
rendre le repo plus clair à la lecture.

Les Commits 

git commit



Allez, c’est reparti
avec de bonnes bases.
Je crée et modifie mes
fichiers.

Fichier_2.py

Mon-Projet Ficher_1.py

Fichier_3.py

Je peux consulter mes modifsGit status git status



Allez, c’est reparti
avec de bonnes bases.
Je crée et modifie mes
fichiers.

Fichier_2.py

Mon-Projet Ficher_1.py

Fichier_3.py

Ou voir l’historiqueGit status git log



Commit 1 Commit 2 Commit 3

Bonne pratique: 1 branche = 1 feature

GIT permet de gérer plusieurs branches

On peut commit de
manière indépendante sur
différentes branches.

Commit Z

Les branches



Les branches

git branch <nom>

git checkout <nom>

git branch

Se déplacer sur une branche 

Créer une branche

Lister les branches



Commit 1 Commit 2 Commit 3

GIT permet recombiner les branches entre elle

Une fois nos changement
fait, on réconcilie les
branches entre elle en
faisant un merge 

Commit Z

Les merges



Si des
changements sont
faits au même
endroit, alors il y a
un merge conflict.
Il faut le résoudre
en allant éditer les
fichiers.

Les merges

git merge <source> Merge <source> dans la
branche où l’on se trouve



Tu veut travailler sur
le meme git que
moi? Je suppose

que je peut te
partager  le dossier

Gwark!!



Clack clack

Click

Tiens mon disque
fait un bruit bizzare



... silence ...

Oh non!



Mon GIT!



Git en réseau:
Les forges 



Heureusement,
tout mon Git est sur

une forge.

Un forge Git est une plateforme en ligne qui héberge
des dépôts Git et fournit des outils de collaboration,

comme le suivi des issues, les demandes de fusion
(pull requests) et la gestion de projets.

Les deux plus connu sont Gitlab et Github



Je commence par
crée mon compte

sur gitlab.minet.net

Puis je crée mon
dépôt Git

https://gitlab.minet.net/


Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z
Pour l’instant le serveur n’a rien



Dans mon Git local,
je peux définir le

serveur distant et
ensuite envoyer

tout mon code sur le
serveur.

git remote add origin <url>



Je peut maintenant
voir les branches du

serveur 



Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z
Le serveur a la meme chose 

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z



Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z
mais pas Dino Temu

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z

Ggwark gwark :(



gwark

git clone <url>



Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z
Dino Temu est maintenant a jour

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z

...

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z



...
Si je fais un
commit, je vois que
le local est en
avance sur origin.



Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z
Je suis en avance

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z

Commit 4

gwark!!! 



...
En faisant push, je
mets à jour le
serveur.



Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z
Le serveur est a jour

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z

...

Commit 2 Commit 3Commit 1

Commit Z

Commit 4

Commit 4



......



Commit 2 Commit 3

Commit 2 Commit 3

Commit 2 Commit 3

Commit 1

Commit ZDino Temu ne sait pas que le
serveur a été mis à jour.

Commit 1

Commit Z

...

Commit 1

Commit Z

Commit 4

Commit 4



Commit 2 Commit 3

Commit 2 Commit 3

Commit 2 Commit 3

Commit 1

Commit ZDino Temu fait git fetch et
decouvre le nouvelle etat

Commit 1

Commit Z

...

Commit 1

Commit Z

Commit 4

Commit 4



Commit 2 Commit 3

Commit 2 Commit 3

Commit 2 Commit 3

Commit 1

Commit ZDino Temu fait git merge
origin/main et se met a jour

Commit 1

Commit Z

...

Commit 1

Commit Z

Commit 4

Commit 4

Commit 4



...GwArK



Donc git fetch et git
merge permet de ce

mettre a jour

Mais on peut faire
git pull pour faire

les deux commande
en un



Un dernier concept
pour la route:

Le PR/MR



Un dernier concept
pour la route:

Le PR/MR

Dans le GUI de
Github ou de Gitlab,

on peut créer un
pull request.

Cela permet de résoudre les
conflits et permet aux autres
de vérifier votre travail avant

un merge.





gitlab.minet.net/dino/format-git

Suiver les instructions du
README

https://gitlab.minet.net/dino/format-git
https://gitlab.minet.net/dino/format-git


Git, vscode, and co (Merci π)

man git-la_command_qui_interesse

Convention de nommage de commit

https://github.com/wirecraft-team/wirecraft/wiki/Git,-vscode,-and-co
https://git-scm.com/docs/git
https://www.conventionalcommits.org/en/v1.0.0/

